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LUKION 1.VUOSI
ICTOI Digitaalisen osaamisen perusteet, 3 op (ITKPI1010)
|CTO02 Web-julkaiseminen, 2 op (ITKP101I)

ICTO3 Johdatus algoritmiseen ajatteluun, 2 op (ITKP0003)

LINJAN LUKION 2.VUOSI
En ITYISET ICTO04 Ohjelmointi, 3 op (ITKP102)

n P I N N nT ICTO5 Ohjelmoinnin harjoitustyo, 3 op (ITKP102)
LUKION 3.VUOSI
CTO06 Tietoverkot | Internet, | op
ICTO7 Tietoverkot 2 Tietoverkkojen ja tiedonsiirron toteutuksen haasteet ja ratkaisut, 2 op

|CTO8 Tietoverkot 3 Analysaattori- ja ohjelmointityot, 2 op




ICTO9 PYTHON-OHJELMOINNIN PERUSTEET 1 0P
ICT10 SULAUTETUT JARJESTELMAT 1

* Python-ohjelmoinnin perusteet syksyn alussa
* Rakentelua: ja joulukuussa, kun ICTOI on valmis

* Yritysvierailuja ja vierailuja yliopistolle ja ammattikorkeakouluun etenkin |.vuoden aikana



https://www.raspberrypi.com/products/raspberry-pi-4-model-b/
https://www.amazon.de/Freenove-Raspberry-Avoidance-Colourful-Ultrasonic/dp/B07YD2LT9D?ref_=ast_sto_dp

ERAS LUKUJARIESTYS, 1. VUOSI

Ma 15.01.

2: TEO1.RO3 IT KORI HA.A4.024

3: UE02.07 HEIO HA.A3.215

OP03.L23C HEL) HA.A3.111

4:|CTO01.RO3 IT 4: ICT02.RO3 IT HEL)

HA.A3.111

7: ENAO2.RO3 IT VUFA HA.A3.111

Ti 16.01.

2: TEO1.RO3 IT KORI HA.A4.024

1: MAAO3.RO3 IT HEL) HA.A3.118

5: KEO1.RO3 IT 5: KEO2.RO3 IT LOUS
HA.A3.416

6: AI02.RO3 IT 6: AI03.R03 IT RAIH
HA.A3.111

Ke 17.01.

6: AI02.R03 IT 6: AI03.R03 IT RAIH
HA.A3.111

3: UE02.07 HEIO HA.A3.215

4:1CT01.RO3 IT 4: ICT02.RO3 IT HEL|

HA.A3.111

7: ENA02.RO3 IT VUFA HA.A3.111

5: KEO1.RO3 IT 5: KEO2.RO3 IT LOUS
HA.A3.416

To 18.01. Pe 19.01.

4:|CT01.RO3 IT 4: ICT02.RO3 IT HEL)

1: MAAO3.RO3 IT HEL) HA.A3.118 HA.A3.111

5: KEO1.RO3 IT 5: KE02.RO3 IT LOUS

2: TEO1.RO3 IT KORI HA.A4.024 HA.A3.416

6: Al02.RO3 IT 6: AI03.R0O3 IT RAIH

7: ENAO2.RO3 IT VUFA HA.A3.111 HA.A3.111

3: UE02.07 HEIO HA.A3.215 1: MAAQO3.RO3 IT HELJ HA.A3.118

Tietotekniikan opintoja on
keskimaarin kolmesti viikossa.




ERAS LUKUJARIESTYS, 2. VUOSI

Ma 15.01. Ti 16.01. Ke 17.01. To 18.01. Pe 19.01.

2: ICT04.5S03 it 2: ICT05.S03 it LUOE

HAA3.111 6: RUB105.05 VIl) HA.A3.214 1: RUB104.09 HILT HA.A2.304 4: H103.02 RINS HA.A2.411

2:1CT04.503 it 2: ICT05.503 it LUOE

HAA3.111
3: MAA09.503 it 3: MAA06.503 it LUOE | 2:1CT04.503 it 2: ICT05.503 it LUOE 5: AI06.503 it 5: AI07.503 it RAIH
LRYBIOE0R LG AL 304 HAA3.111 HAA3.111 HAA3.111
3: MAA09.503 it 3: MAA06.S03 it LUOE
HAA3.111
2 A'06‘503$\5;\§"10171'503 (GRS 4: HI03.02 RINS HA.A2.411 7: KE5.04 LOUS HA.A3.416 6: RUB105.05 VIIj HA.A3.214
OP03.122C LUOE HA.A2.420
4: HI03.02 RINS HA.A2.411 6: RUB105.05 VIIj HA.A3.214 7: KE05.04 LOUS HAA3.416 2MASSE.S03 :Ai\g"f‘ffasm IEEIOE 1: RUB104.09 HILT HA.A2.304
5: AI06.503 it 5: AI07.503 it RAIH : . . .
7: KE05.04 LOUS HA.A3.416 F:A o ! Tietotekniikan opintoja on

keskimaarin kolmesti viikossa.




122C: NOSTOJA LV 22-23 TOIMINNASTA

Ma 15.8 yliopisto-opiskelijaksi kirjautuminen

Ke 17.8 ohjelmoinnin alkeet (kielena Python)

La 20.8 LANIT koululla klo 14-20: pelailua, ulkoilua, yhdessa hengailua

Ma 29.8. yritysvierailu / Valu Digital

Ke 7.9 kurssin ITKPI010 (Digitaalisen osaamisen perusteet) aloitusluento ja opiskelun aloitus
Pe 23.9 yritysvierailu / Ceili

To 27.10. Ensimmaiset ITKP1010 suoritukset! Raspberry 4 Pi rakentelu alkoi

Ti 22.1 | Vierailu AMK:n Digital Game Centeriin

Ke 23.11 yritysvierailu / Taitopilvi Oy

Ke I'l.1 kurssin ITKPIOI | (Web-julkaiseminen) aloitusluento ja opiskelun aloitus

Ti 7.2. yritysvierailu / Pinja Oy

Ke 29.3.2023 ICTO03:n opettaja Leena Hiltusen (JYU) vierailu koululla. Kurssin suorittaminen alkaa.

Ma 24.4.2023 |T-Dynamo: tutustuminen opintoihin seka Samuli Siltasen luento aiheesta Tekoalyn
matematiikka

Ke 17.5.2023  Yritysvierailu: First beat



122G: NOSTOJA LV 23-24 TOIMINNASTA

Ti 14.8 limoittautuminen ohjelmointikurssille, C# -ohjelmointi alkoi

Luentoja, harjoituksia ja koodausta...
* Ke 23.10 Harjoitustyon (peli) vaihe |: pelin suunnitelma valmis ja esitelty ohjaajalle
* Pe 22.12. Harjoitustyon vaihe 2: pelin toiminnallisuudesta 50 % valmis
* Pe 22.12 Pelin pitchaus aidinkielen tunnilla
* Ma | 1.3 ja/tai ke 13.3: oman pelin esittelya

e Pe 22.3 Tentti

* Ma |15.4.— pe 19.4 Korkeakouluviikko: Peliohjelmoinnin alkeet Unitylla (LUT University / LUT-
yliopisto eli Lappeenrannan teknillinen yliopisto)




IT-LINJALLA PARASTA
- OPISKELIJOIDEN KERTOMAA..

« YHTEISHENKI, MAHDOLLISUUS KEHITTAA
LUOVUUTTA JA
ONGELMANRATKAISUTAITOJA.

* OPISKELU ON MONIPUOLISTA.
- TODELLA HYVA POHJA JATKO-OPINNOILLE.

« JANNITTAVAT MAHDOLLISUUDET
TEKNOLOGIAN PARISSA.

« OPPIIl HYODYLLISIA TAITOJA, KUTEN
OHJELMOINTIA, VERKKOSIVUJEN

SUUNNITTELUA JATIETOKANTOJEN
HALLINTAA.




TERVETULOA
OPISKELEMAAN

LYSEOLLE IT-LINJALLE

TARJOLLA

MUKAVA RYHMA
MONIPUOLISIA JA HAASTAVIA SISALTOJA
YRITYSVIERAILUJA

PAASY YLIOPISTON IT-TIE
JOS IT-OPINNOT SUJUVAT

EKU

D
HY

<

ETSIMME

KITNNOSTUSTA IT-ALAA KOHTAAN
HALUA SITOUTUA JA OPPIA UUTTA

HAASTEITA PELKAAMATONTA
LUONNETTA

AKATEEMISTA OTETTA



MITEN IT-LINJALLE PAASEE?

IT-LINJA . ON OMA HAKUKOHDE, JOHON
HAETAAN YHTEISVALINNASSA.

LUKUAINEIDEN KESKIARVON TULEE OLLA
VAHINTAAN 8.

TERVETULOA IT-LINJALLE!




